
Listing C11OhneFormat.java
(Quaderberechnung) 

unformatierte Ausgabe
public class C10Quader {

  public static void main(String[] args) {

    double l;

    double b;

    double t;
    l=6;

    bt=8;

    t=2

    volumen = l*b*t   //Volumen

    flaeche = 2*l*b + 2*t*b + 2*l*t          //Oberfläche

    System.out.println("Volumen und Oberfläche eines Quaders");

    System.out.println();

    System.out.println("     Länge: "+l);

    System.out.println("     Breie: "+b);

    System.out.println("     Tiefe: "+t);

    System.out.println("     Volumen V: "+volumen);

    System.out.println("     
 Oberfläche: "+flaeche); 
 }
  }
Konstante

final double PI = 3.1415;

Konstante beginnen mit dem Schlüsselwort final, es folgt der Datentyp, dann der Bezeichner. Es ist üblich, alle Buchstaben des Konstantennamen groß zu schreiben.

Eine Konstante ist eine Variable, deren Wert nach der ersten Zuweisung im Programmablauf nicht mehr geändert werden kann.

Aufgabe

Berechne 

a) den Umfang und 

b) die Fläche eines Kreises!
Benutze im Programm PI als Konstante.
Formatierung mit printf( )

Die Methode System.out.printf() dient zur formatierten Ausgabe.

short jahr=5;

String land ="Italien";

System.out.printf("Seit %d Jahre fahre ich nach %s\n",jahr,land);

Nach der öffnenden Klammer steht ein Formatstring in Doppelhäkchen mit den Platzhalter. Es folgen durch Kommata getrennt die Variablen, die ihren Wert an die Platzhalter übergeben werden. Das Zeichen \n bewirkt einen Zeilensprung.

Platzhalter sind eine Kombination aus dem %-Zeichen und einem Kenn-Zeichen, welches das Format der Ausgabe angibt (siehe Tabelle). Durch \n wird ein Zeilensprung erzwungen.

Beachte, die Reihenfolge von Platzhaltern und übergebenden Variablen sind gleich.

Eingabe von Zahlenwerten  über die Tastatur
	Aufgabe:
	1 Berechne die Fläche eines Rechtecks!

Erstelle folgenden Code und achte auf Groß- und Kleinschreibung!
import java.util.Scanner;

public class C13SystemIn {
  public static void main(String[] args) {
    int laenge;
    int breite; 
    int flaeche ;
    System.out.print("Meine erste Eingabe-Anwendung");
    Scanner tastatur = new Scanner(System.in);
    System.out.print("Gib die Länge ein :");
    laenge=tastatur.nextInt();
    System.out.print ("Gib die Breite ein:");
    breite =tastatur.nextInt();
    flaeche= laenge * breite;

    System.out.println ("Die Fläche des Rechtecks ist" + flaeche);


  }
}

2 Speicher das Programm unter C13SystenIn.java.

3 Lass auch den Umfang eines Rechtecks berechnen!
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Programmstruktur

	import java.util.Scanner;


Wir habe bisher die print-Methoden genutzt, die Bestandteile der Klasse java.lang.String sind. Diese Klasse wird von uns unbemerkt mit dem Start von JavaEditor eingeführt. Da wir vordefinierte Methoden zum Lesen von Zeichen von der Tastur benötigen, müssen wir mit der Anweisung import die Klasse laden, die diese Methoden enthält.

	Scanner tasten = new Scanner(System.in);


Ähnlich einer Variablendeklaration wird ein Objekt mit dem Namen tasten vom Typ Scanner erzeugt. 

	name=tasten.nextLine();


Die nextLine-Methode des Objekts tasten liest alle eingegeben Token, das sind Wörter oder Zeichengruppen durch Leerzeichen getrennt, ein und ordnet die Tasteneingabe der Variablen name zu.

	alter =tasten.nextInt();


Die nextInt-Methode und die anderen unten genannten Methoden lesen nur ein Token vom angegebenen Datentyp ein und weist die Tasteneingabe der Variablen alter zu.

	Methode
	Liest von der Tastatur

	Strig nextLine()
	“List alles was eingegeben wird”

	String next()
	“Manfred“

	int nextInt()
	12345 (liest die nächste ganze Zahl ein)

	float nextFloat()
	0,36 (liest die nächste Gleitkommazahl ein)

	double nextDouble()
	1234,56789


	JavaEditor

Gibt man den Objektnamen tasten ein,dann den Operator ( Punkt, öffnet sich ein Klapp-menü, das die verfügbaren Objektmethoden auflistet.
Doppelklicken auf den markierten Eintrag überträgt diesen in den Quelltext.
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 Verzweigung (If Anweisung)


if-Befehl

Mit dem if-Befehl wird abgefragt, ob eine Bedingung, sie steht in den runden Klammern (), erfüllt ist.
Ist die Bedingung wahr (true), wird der Anweisungsblock ausgeführt.


	
	     Schema

	    int m = 20;

    int n = 30;

    if (m<n){

      System.out.println(m+" ist kleiner als "+n);
    }
	if (Bedingung) {


...;


   //Anweisungen


...;

}


Der Anweisungsblock muss von geschwungenen Klammern {   } umspannt werden!

Folgt nach der if-Zeile nur eine Anweisung, müssen keine Blockklammern {...} gesetzt werden.

Verzweigung


if-else Anweisung

Hier wird wieder eine Bedingung abgefragt. Ist sie erfüllt, dann wird das Eine getan, ansonsten das Andere.

Ist die Bedingung wahr (true), wird der if-Block ausgeführt, andernfalls der else-Block.

	    if (m>n){

      //Die Bedingung ist wahr

      System.out.println(m+" ist groesser als "+n);

    }

    else {

      //Die Bedingung ist falsch

      System.out.println(m+" ist kleiner als "+n);

    }
	Schema

	
	   if (Bedingung) {


// Anweisungen

   }

   else {


// Anweisungen

   }


Vergleichsoperatoren

Die opratoren lefern wahr (true) oder falsch (false) zurück.

	Operator
	Bedeutung
	gilt für

	==
	Gleichheit
	Zahlen und Zeichenketten

	!=
	Ungleichheit
	

	>
	größer
	Zahlen

	<
	kleiner
	

	>=
	größer oder gleich
	

	<=
	kleiner oder gleich
	

	&&
	logisches UND
	if ( a > 2 && b < 10)

liefert wahr (true), wenn beide Aussagen wahr sind.

	I I
	logisches ODER
	if ( a > 2 && b < 10)
liefert wahr (true), wenn eine der Aussagen wahr ist.

	!
	logisches NICHT
	Negiert den logischen Wert einer Aussage.


Aufgaben

1.  Zur Berechnung der Kreisfläche und des Kreisumfangs sollen keine negativen Zahlen sowie keine Null eingegeben werden dürfen.

2. Zur Berechnung des Quaders sollen keine negativen Zahlen sowie keine Null eingegeben werden dürfen.
Konsole





Seit 5 Jahren fahre ich nach Italien









